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2048
Ժամանակի սահմանափակٳմ՝ 0.5 վայրկյան

Հիշողٳթյան սահմանափակٳմ՝ 256 MB
Կշիռը՝ 100 միավոր

Շարադրանք

Տրված է  2048 խաղի մի դիրք։ Տրված է նաև ٳղղٳթյٳնը։ Պետք է պատկերել դիրքը տրված
 մ։ٳց հետո` համարելով, որ նոր թիվ չի ավելանٳթյամբ խաղալٳղղٳ
2048-ը մեկ խաղացողով խաղ է։ Այն իրենից ներկայացնٳմ է  4x4 չափի դաշտ, որի  16
վանդակներٳմ (ոչ անպայման բոլորٳմ) թվեր են գրված, որոնք մեկից մեծ են և
հանդիսանٳմ են  2-ի աստիճաններ։ Խաղացողը յٳրաքանչյٳր քայլին սեղմٳմ է սլաքով
ստեղներից մեկը, դրանով նշելով քայլի ٳղղٳթյٳնը։ Այդ դեպքٳմ բոլոր վանդակների թվերը
շարժվٳմ են նշված ٳղղٳթյամբ, եթե այդ ٳղղٳթյամբ հարևան վանդակը ազատ է։ Իսկ եթե
նշված ٳղղٳթյամբ հարևան վանդակٳմ միևնٳյն արժեքով թիվ է գրված, այդ դեպքٳմ
հարևան վանդակٳմ գրված թիվը կրկնապատկվٳմ է։ Ստացված թիվը չի շարٳնակٳմ
շարժٳմը։ Իսկ ընթացիկ թվի վանդակը դառնٳմ է ազատ, որն անմիջապես պետք է
զբաղեցնի այդ ٳղղٳթյամբ եկող հաջորդ թիվը։ Մեկ քայլի ընթացքٳմ յٳրաքանչյٳր թիվ
կարող է ձٳլվել առավելագٳյնը մեկ թվի հետ։ Տե՛ս օրինակները։

Մٳտքային տվյալներ

Մٳտքի առաջին չորս տողերից յٳրաքանչյٳրٳմ տրված են չորսական ամբողջ թվեր։ Ազատ
տեղերը նշված են զրոներով։ Մնացած թվերը  2-ի աստիճաններ են և չեն գերազանցٳմ
2048-ը։ Հինգերորդ տողٳմ տրված է քայլի ٳղղٳթյٳնը ( Left,  Right,  Up կամ  Down)։

Ելքային տվյալներ

Ելքٳմ պետք է արտածել խաղի թվերը կատարված քայլից հետո մٳտքի ձևաչափով,
այսինքն, չորս տող, յٳրաքանչյٳրٳմ՝ չորս թիվ, որոնք իրարից պետք է անջատված լինեն
մեկ բացակով։ Տողٳմ վերջին թվից հետո բացակ չպիտի լինի։

Օրինակ

Մուտք Ելք

1024 1024 32 0 
4 0 4 4 
2 32 16 8 
2 8 16 8 
Left 

2048 32 0 0 
8 4 0 0 
2 32 16 8 
2 8 16 8 

1024 1024 32 0 
4 0 4 4 
2 32 16 8 
2 8 16 8 
Right

0 0 2048 32 
0 0 4 8 
2 32 16 8 
2 8 16 8 

1024 1024 32 0 
4 0 0 4 
2 32 16 8 
2 8 16 8 
Up 

1024 1024 32 4 
4 32 32 16
4 8 0 0 
0 0 0 0 
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1024 1024 32 0 
4 0 0 4 
2 32 16 8 
2 8 16 8 
Down 

0 0 0 0 
1024 1024 0 0 
4 32 32 4 
4 8 32 16 


